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Overview

Space:  Umgebung und Stadtgebiet von Grimma
Spielmechaniken:

- Grundmaterialien (Holz, Stein,...) abbauen
- Herumliegende Objekte (z.B. Müll, Nahrung) einsammeln
- Fangen von Tieren zur Nahrungsbeschaffung
- Bauen von Unterschlupf, Feuer etc.
- Craften von Gegenständen um weitere Gebiete zu erkunden
- Robotor erklärt Spielmechaniken und leitet durch die Story
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