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Gameplay Prototype



Level Prototype

Kleine, abgeschlossene Räume mit häufigen 
Schwerkraftwechseln

6 diskrete Abschnitte für jede Ability mit viel 
offenem Raum

Timo Blockout



Level Prototype

Schrittweise Einführung in alle Fähigkeiten

↓

Puzzles zur Anwendung

↓

Puzzles, die Fähigkeiten kombinieren oder 
ausnutzen
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Final Level Prototype
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